SPIELE

Einfach, aber genial

Eine Luxemburgerin
macht spielerisch
Karriere: Mit
"Geistertreppe"” gewann
Michelle Schanen als
erste Frau den Preis fiir
das Kinderspiel des
Jahres 2004.

Mehr Informationen unter:
wwuw.spiel-des-jahres.com
wwuw.articiocco.com
www.dreimagier.de

Diabolo Spillbuttik,

251, rte de Longwy, Luxemburg.

Am Anfang waren die Gespen-
ster lediglich weify bemalte Film-
dosen. Jetzt stehen auf dem Brett
liebevoll gestaltete Geister aus
Holz mit verschmitztem Grinsen.
Michelle Schanen packt ihren
Prototyp wieder ein und stellt
stattdessen die Figuren der ferti-
gen Version spielbereit auf dem
Tisch auf. "Erst wenn man sich
auf das Spiel eingelassen hat,
merkt man, wie knifflig es eigent-
lich ist", sagt sie.

In der Tat wirkt "Geister-
treppe" auf den ersten Blick er-
staunlich einfach. Vier Spieler be-
wegen sich wiirfelnd eine Treppe
hinauf. Sobald das Gespenster-
symbol auf dem Wairfel fallt,
muss der Spieler seiner Figur
einen Holzgeist tiberstiilpen. Sind
alle Teilnehmer verdeckt, miis-
sen beim Treffen des Geistersym-
bols zwei Spukgestalten ihre Plat-
ze tauschen. Der Trick dabei ist,
dass ganz schnell nicht mehr
offensichtlich ist, welche Farbe
sich unter welchem Gespenst
versteckt. Erst beim Einlauf ins
Ziel wird klar, welche Farbe denn
nun gewonnen hat.

Das Prinzip ist so simpel, dass
bereits 4-Jahrige mitmachen kon-
nen, ein paar Kniffe und Zuséatze
sorgen dafiir, dass auch altere
Kinder oder sogar Erwachsene
bei der Stange bleiben. "So mag
ich es am Liebsten", erklart
Michelle Schanen, "unkompli-

ziert und doch effektiv". Das fand
auch die Jury, die "Geistertreppe"
als "Familienspiel par excellence"
lobte.

"Geistertreppe" ist ihr erstes
selbst entworfenes Spiel. Und
trotzdem ist die 39-jahrige haupt-
berufliche Erzieherin so etwas
wie eine Expertin in Sachen Kno-
beln und Wiirfeln. In ihrem Spiel-
zeuggeschift Diabolo sieht es ein
wenig aus, wie in Nesthdkchens
Kinderzimmer. Neben der Ein-
gangstiir steht ein Tante-Emma-
Laden in Miniaturformat. Auf den
Regalen liegen Kreisel, Aufzieh-
figuren aus Blech und die
Grof3vater der Matchbox-Autos.
Seit zehn Jahren ist das Testen
und Verkaufen von Spielzeug
ihr "Hobby", wie Michelle Scha-
nen es selbst ausdriickt. "Viel-
leicht habe ich einfach nur nie
wirklich mit dem Spielen auf-
gehort", sagt sie.

Die Holzmarionetten wirken
ein wenig hilflos gegeniiber der
gerne allgemein beschworenen
Invasion von Pixel-Helden und
Cyber-Monstern. Michelle Scha-
nen fiirchtet keine Konkurrenz
durch Fernsehen oder immer raf-
finierter werdende Computer-
spiele. "Computerspiele konnen
sicher einiges bieten, aber den
sozialen Austausch konnen sie
nicht fordern", sagt sie und ist
sich sicher, dass dieses Bediirfnis
nach sozialen Kontakten nicht

plotzlich ersetzbar wird. "Jeder
Mensch hat den Spieltrieb." In
Korea verschwinden mittlerweile
die Internetcafés zu Gunsten von
Spielecafés, obwohl das Land kei-
ne Spieltradition hat wie
Deutschland zum Beispiel. Viel-
leicht entstehe ja so ein neuer
Trend, mutmafd3t Michelle Scha-
nen hoffnungsvoll.

In Horten oder Kindergarten
wird nach wie vor zusammen ge-
spielt wird. Berufstatigen Eltern
fehlt aber oftmals die Zeit, sich
mit ihren Kindern zum Brettspiel
zu versammeln. Michelle Scha-
nen weif3, dass es vor allem
Stammkunden sind, die in ihren
Laden kommen: "Die Eltern, die
mit ihren Kindern zu mir kom-
men, sind ohnehin offen fiir alter-
native Spielformen". Einen wirkli-
chen Riickgang der Kundschaft
hat sie jedoch in den letzten zehn
Jahren nicht festgestellt.

Michelle Schanen freut sich
still tiber die Auszeichnung, die
"Geistertreppe" im Juni in Berlin
erhielt. Mit einer Mischung aus
Bescheidenheit und Bestimmt-
heit erklart sie: "Mein Mann
Jacques Zeimet hat bereits meh-
rere Spiele entworfen und ich ha-
be so viele Konzepte getestet,
dass ich dachte, jetzt sei ich mal
an der Reihe etwas Eigenes zu
entwerfen." Die Verleihung hatte
einen Hauch von Oscar-Zeremo-
nie, ein Umschlag wurde geo6ffnet
und die Preistragerlnnen verkiin-
det. Im Nachhinein erklaren Sie-
gerlnnen meist, sie hatten gar
nicht mit der Auszeichnung ge-
rechnet, Michelle Schanen darf
man ihre Uberraschung jedoch
zweifellos abnehmen. Bereits die
Nominierung kam unerwartet.
Zum ersten Mal wurde mit "Gei-
stertreppe" ein Spiel des alterna-
tiven Verlags "Drei Magier Spiele"
als Kinderspiel des Jahres auser-
koren. "Auferdem bin ich die er-
ste Frau, die den Preis erhilt",
sagt sie nicht ohne Stolz.

Verandert hat sich fiir Michelle
Schanen seither nicht viel.
Hauptberufliche Spiele-Erfinder
gibt es fast keine und das nachste
Projekt ist auch noch nicht in Ar-
beit. Zuerst soll "Geistertreppe"
ausgebaut werden. Nach ihrem
eigenen Lieblingsspiel gefragt,
fallt ihr spontan keines ein.
"Wichtig fiir mich sind vor allem
eine Mischung aus Taktik und Zu-
fall". Schlie8lich empfiehlt sie
doch "Rasender Roboter", ein
"anstrengendes Spiel”, fligt sie
hinzu.

Kinder spielen anders als Er-
wachsene, das behauptet jeden-
falls Michelle Schanen. "Sie ha-
ben keine Angst vor dem Risiko
und anders als Erwachsene kon-
nen sie auch mit der Niederlage
umgehen." Beim Spielen sei es
wichtig sich in die Augen zu se-
hen, durch die Auseinanderset-
zung mit dem Gegeniliber mehr
iiber ihn zu erfahren. "Aber man-
che Menschen lassen sich eben
nicht gerne in die Karten
schauen", sagt sie lachelnd.

Claudine Muno

Am Buch gétt alles
gudd

(cm) - Kannerbicher ginn
et der vill, et gi souguer
Kannerbicher, déi de Kan-
ner selwer guer net gefa-
len. Dat dierft beim Zaff
sengem roude Buch, dat
vun der Asti erausbruecht
gouf, net geschéien. D'Geschicht ém de Xavier, genannt
Zaff, deen vum Duerf an d'Stad plénnert a sech an der
neier Schoul muss aliewen, ass namlech vu Kanner fir
Kanner geschriwwe ginn. lwwer 140 Primérschilerin-
nen téscht 9 an 12 Joér hunn um Buch matgeschafft,
souwuel um Text, wéi och un de Biller. Do hétt een sech
vldicht eng frech an ongewéinlech Erugoensweis er-
waard, mee Dem Zaff sdi roud Buch ass immens klas-
sesch a scho bal onerhéiert paddagogesch waertvoll.
Waerter wéi Toleranz a Frendschaft gi mam ganz décke
Bic ennerstrach. Duerch dést Buch wat all Problemer
leise kann, leieren d'Kanner nimlech zum Schluss sel-
wer Auswe'er aus schwierege Situatiounen ze fannen.
An herno geet natierlech alles gudd aus ...

"Dem Zaff séi roud Buch", CDAIC /ASTI, en CD mat der
Geschicht ass och derbii.
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Musik fiir Erwachsene
(cm) - Auf ihrer Homepage
erklart die amerikanische
Songwriterin Erin Moran,
warum sie erst spat den
Schritt ins Musikgeschéft
gewagt hat: Sie wollte erst
einmal etwas erleben, von
dem es sich lohnen wiirde,
zu berichten. Damit lehnt sich A Girl Called Eddy, so ihr
Kiinstlername, recht weit aus dem Fenster in einem Bu-
siness, wo man heutzutage schon mit zwanzig zum er-
sten Mal in die Midlife-Crisis kommt. Aber die Souveré-
nitdt mit der sie die elf Songs ihres Debiitalbums pra-
sentiert geben ihr Recht. Auch wenn ihre Musik, irgend-
wo zwischen Jazz und Pop, sicher nichts Neues unter
der Sonne bietet, so vermittelt Erin Moran doch eine
Form der Authentizitit, die sie von Wunderkindern wie
Norah Jones oder Joss Stone unterscheidet. Vor allem
auch dank Richard Hawleys (Pulp) dezenter Produktion
ist dieses Album erfrischend unpratentios und rundum
gelungen.

A Girl Called Eddy, Anti inc. 2004.
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Cyber-voeux

(RK) - Nous communi-
quons de moins en moins
par des lettres et des car-
tes postales et de plus en
plus par courrier électroni-
que. Pas étonnant que les
traditionnelles cartes de
voeux soient de plus en
plus remplacées par leur équivalent virtuel. Dromadaire
affirme étre le plus grand site frangais avec plus de
4.000 motifs de cartes et 500.000 visiteur-se-s par
mois. Le choix est grand et inclut des rubriques origina-
les: a c6té de I'humour et de I'amour on trouve l'insulte
et la rupture. Les grands classiques - animaux, fleurs,
anniversaires, naissances, examens - sont parfois un
peu kitsch. Mais il y a aussi des animations parfois trés
sophistiquées, comme par exemple le court-métrage
d'un bonhomme en train de faire des crépes qui se ter-
mine de maniere surprenante (rubrique gastronomie). A
coté des sujets terre a terre, une petite place est
réservée a la religion et aux nobles causes telles que le
refus de la misére, la paix dans le monde ... et la franco-
phonie. L'envoi des cartes est presque immédiat et en
plus le service est gratuit. Seul regret: pas de possibilité
de recherche par mot-clé.

www.dromadaire.com




